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Programma svolto 

 

Teoria 

 

•  Architettura di Von Neumann 

• Fondamenti dell’Algebra di Boole 

• Teoremi dell’Algebra di Boole e approfondimenti applicativi 

• Tecniche di sintesi e semplificazione di espressioni logiche 

• Analisi delle equazioni logiche di funzionamento di componenti digitali 

• Progettazione e funzionamento dell’Half-Adder 

• Progettazione e funzionamento del Full-Adder 

• Architettura di un sommatore a n-bit 

• Progettazione e funzionamento di un multiplexer a n-ingressi di segnale e m-ingressi di 
selezione 

• Progettazione di architetture special-purpose per applicazioni digitali (es. rilevatore di 
numeri primi a n bit) 

 

 

 

 

 


