Classe 3D

Docenti: Prof. Leonardo Callia, Prof. Mula Pietro

Programma svolto

Teoria

e Architettura di Von Neumann

e Fondamenti dell’Algebra di Boole

o Teoremidell’Algebra di Boole e approfondimenti applicativi

¢ Tecniche di sintesi e semplificazione di espressioni logiche

¢ Analisi delle equazioni logiche di funzionamento di componenti digitali
e Progettazione e funzionamento dell’Half-Adder

¢ Progettazione e funzionamento del Full-Adder

o Architettura di un sommatore a n-bit

e Progettazione e funzionamento di un multiplexer a n-ingressi di segnale e m-ingressi di
selezione

e Progettazione di architetture special-purpose per applicazioni digitali (es. rilevatore di
numeri primi a n bit)

e Encoder e Decoder: esempi di utilizzo per Uindirizzamento di periferiche.

e Demultiplexer

o Retidi priorita per la gestione di periferiche

e Architettura del microprocessore: ALU, CU, PSW e sui flag.

e Circuiti di computazione dei flag del registro PSW. Panoramica sulla progettazione.

o Circuiti sincroni e circuiti asincroni: clock, fase di fetch and decode






